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CURSORE SU / GIU - Servirsi di questi tasti per spostarsi (verticalmente) attraverso i parametri disponibili illustrati nei
menu sullo schermo LCD. (Nota bene: Premendo CURSORE GIU dalla schermata principale é possibile regolare i
parametri generali del kit corrente.)

MANOPOLA VALUE (valore) — Girare questa manopola per aumentare e diminuire valori e impostazioni illustrati sullo
schermo LCD.

VALUE UP / DOWN (valore su / git1) — Servirsi di questi tasti per aumentare e diminuire valori e impostazioni illustrati
sullo schermo LCD. Questi consentono di apportare regolazioni a incrementi pil precise ai parametri rispetto alla
manopola VALUE.

EXIT (esc) — Premere questo tasto per tornare al menu precedente illustrato sullo schermo LCD.

DRUM KIT - Fa tornare lo schermo LCD alla schermata principale. Da qui, & possibile selezionare il kit corrente
servendosi della manopola VALUE o dei tasti VALUE UP / DOWN.

UTILITY - Entra nel menu utilita, che consente di regolare le impostazioni relative al tempo (sequenze globali o
individuali), MIDI, al convogliamento delle uscite, la sensibilita dei trigger e altre impostazioni, oltre a inviare dati SysEx.
(Si veda il Manuale di riferimento per maggiori informazioni.)

EXT TRIG — Al momento di modificare i suoni dei pad, premendo questo tasto si possono regolare i parametri collegati
all'attivazione dei trigger. La personalizzazione di questi parametri modifica la sensazione e la reattivita offerte dal Kit.
(Nota bene: le modifiche apportate a questi parametri influiranno su tutti i Kit.)

NOTE CHASE - Accende o spegne la funzione Note Chase. Quando Note Chase ¢ attivo, battendo un trigger lo si
seleziona automaticamente per la modifica. Alternativamente, si pud selezionare un trigger evidenziando il relativo
campo sullo schermo LCD con i tasti CURSORE SU / GIU e quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della
manopola VALUE.

EDIT INST - Premere questo tasto per entrare in un menu per regolare i parametri generali che influenzano gli
“strumenti” assegnati ai vari ingressi dei trigger. Premendolo nuovamente potrete modificare gli Strumenti. In questa
finestra, la sua pressione fa commutare tra i due strati dello strumento. Lo strato attuale (A o B) verra evidenziato
nell’angolo in alto a destra dello schermo LCD.

EDIT ACCOMP - Premere questo tasto per modificare gli strumenti di accompagnamento. In questa finestra, la sua
pressione fa commutare tra i due strati dello strumento. Lo strato attuale (A o B) verra evidenziato nell’angolo in alto a
destra dello schermo LCD.

PREVIEW (anteprima) — Premere questo tasto sensibile alla velocita per ottenere un’anteprima del suono del trigger
corrente. (Questo & utile al momento di modificare le voci dei trigger senza attivare la funzione Note Chase.)

STORE - Premere questo tasto per salvare le modifiche apportate al kit, allaccompagnamento o alla sequenza.
Servirsi della manopola VALUE o dei tasti VALUE UP / DOWN per selezionare una destinazione dove memorizzare il Kit
o la Sequenza corrente. Quando si salva un Kit, saranno anche memorizzati tutti i suoi strumenti e parametri. Quando si
salva una Sequenza, vengono anche memorizzati il Kit e I’Accompagnamento.

SEQ - Premere questo tasto per accedere al Sequenziatore del modulo, in cui & possibile creare e modificare pattern di
batteria e accompagnamento (Sequenze). In questo menu si possono inoltre modificare vari parametri che influiscono
su tali Sequenze.

MUTE DRUMS (silenziatore batteria) — Premere questo tasto per silenziare I'audio di batteria di una Sequenza.

MUTE ACCOMP (silenziatore accomp) — Premere questo tasto per silenziare 'accompagnamento di una Sequenza.
STOP - Ferma la riproduzione della Sequenza corrente. Tenere premuto STOP e girare la manopola VALUE per
effettuare uno "scrub" avanti e indietro lungo la sequenza. Tenere premuto STOP e premere VALUE UP / DOWN per
effettuare "passi" avanti o indietro in ciascun "evento" della Sequenza. Quando si naviga lungo la Sequenza in questo
modo, si sentira la riproduzione della Sequenza man mano che ci si sposta lungo di essa.

PLAY / i« — Riproduce la Sequenza corrente. Si pud anche tenere premuto STOP e premere questo tasto per tornare
alla battuta precedente nella Sequenza.

RECORD / » — Registra una nuova Sequenza. Si puo anche tenere premuto STOP e premere questo tasto per passare
alla battuta successiva nella Sequenza.

TAP TEMPO - Battere il pulsante al tempo desiderato per inserire un nuovo tempo per la Sequenza. Si pud inoltre
cambiare il tempo tenendo premuto il pulsante TAP TEMPO e servendosi della manopola VALUE o dei pulsanti VALUE
UP / DOWN.

SELEZIONARE E MODIFICARE | KIT

Il Modulo DM10 € dotato di 100 Kit Preset e di 100 Kit Utente, selezionabili dalla schermata principale. Si puo regolare suono,
sintonia, volume, panning, ecc. di ciascun Kit oltre che il suono dei singoli pad. Inoltre, per ogni kit si pud scegliere un diverso
accompagnamento.

Per selezionare un Kit:

1.
2.

3.

Premere il tasto DRUM KIT per richiamare la schermata principale.. o
Servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per O 1 6
selezionare un Kit.

Battere i trigger per provare i suoni del Kit. er regolare il volume deivari ] as=1icRER

strumenti che compongono il Kit, far scorrere i fader del MIXER per TEMFO % EFM
modificarne i rispettivi livelli. (Servirsi di MIX BANK per commutare tra i

banchi A e B per accedere a tutti i trigger disponibili.) islcieyElelalsclelElE]c)
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Una Sequenza & un pattern registrato memorizzato nel modulo DM10 che include percussioni e
accompagnamento. La parte di batteria della Sequenza include i suoni del Kit (Strumenti) e il pattern
registrato stesso. Le sequenze possono essere registrate, modificate e riprodotte a loop; inoltre, &
possibile silenziare la parte di batteria o 'accompagnamento mentre si riproduce una Sequenza. Per
maggiori informazioni sulle Sequenze e ’Accompagnamento, si veda il Manuale per l'uso.
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Premere DRUM KIT per pasare alla schermata principale.

Premere EDIT INST. La parte superiore dello schermo mostra numero e nome del Kit i cui Strumenti (voci) verranno
modificati.

Premere INST (F1). La nuova schermata mostrera:
a. |l trigger che state modificando (il numero di Kit e il nome del trigger)
b. lo strato (ciascun suono dei trigger € composto da due strati, ciascuno con il proprio strumento)
c. la categoria (il tipo o “classe” di una voce attualmente assegnata a tale strato)
d. lo strumento (la voce per quello strato)

Selezionare I'ingresso del trigger il cui Strumento si desidera modificare premendo NOTE CHASE e quindi battendo il
trigger. Alternativamente, & possibile evidenziare il trigger (di fianco al numero di Kit) servendosi dei tasti CURSORE SU

/ GIU e servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per
selezionare un trigger da modificare.

Selezionare quale strato di quel trigger si modifichera premendo EDIT
INST. Commutera tra lo strato A e B.

Selezionare la Categoria cui si desidera assegnare quel trigger premendo
CURSORE SU / GIU per evidenziare il campo Categoria, quindi servendosi
dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola VALUE per modificarlo.

Selezionare lo Strumento per quello strato premendo CURSORE SU / GIU
per evidenziare il campo Strumento, quindi servendosi dei tasti VALUE UP
/ DOWN o della manopola VALUE per modificarlo. Per ascoltare il suono
selezionato, battere il trigger oppure premere PREVIEW (anteprima) sul
modulo.

Per modificare altre configurazioni dei trigger, servirsi degli altri TASTI F

Nota: per lo strato A dei trigger dell’hi-
hat e del rullante non é possibile
selezionare una categoria diversa.
Inoltre, gli strumenti disponibili per
quella categoria sono un set di suoni
predefinito  concepito per lavorare
insieme (poiché ['hi-hat e il rullante
possono attivare tutta una serie di
suoni diversi). Tuttavia, & possibile
assegnare lo strato B alla categoria o
allo strumento desiderato per questi
trigger.

(F2, F£, ecc.) per avere accesso a ulteriori schede e regolarne i parametri servendosi dei tasti VALUE UP / DOWN o
della manopola VALUE. Per maggiori informazioni, consultare il manuale di riferimento.

RIPRODUZIONE DI SEQUENZE

Per riprodurre una Sequenza:

1.
2.

3.

Premere SEQ per entrare nella schermata principale del sequenziatore.

Il campo Sequenza deve essere evidenziato. Servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della

manopola VALUE per selezionare una Sequenza.

Il tempo della Sequenza (in BPM o battiti al minuto) apparira sullo
schermo LCD. Servirsi dei tasti CURSORE SU / GIU per selezionare il
campo “Tempo”, quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della
manopola VALUE per impostare il nuovo tempo. (si pud anche
premere il tasto TAP TEMPO piu volte al tempo desiderato.)

Per permettere alla sequenza di essere riprodotta in maniera continua,
servirsi dei tasti CURSORE SU / GIU per selezionare il campo “Loop
field”, quindi servirsi dei tasti VALUE UP / DOWN o della manopola
VALUE per accendere il Loop.

Premere PLAY per riprodurre la Sequenza.

Per silenziare le percussioni o Paccompagnamento nella Sequenza,
premere rispettivamente il tasto MUTE DRUMS o il tasto MUTE ACCOMP.
(Questo strumento & utile quando si desidera riprodurre i propri pattern di
batteria con 'accompagnamento o viceversa.)
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. Trigger des elektronischen Schlagzeugs an die entsprechenden Eingédnge des Moduls mit dafir
geeigneten 6,3 mm Kabeln anschlieBen. Fur Dual-Zone-Pads oder Becken (z.B. eine Trommel mit
Fell- und Randtriggern oder ein Becken das sowohl Bow- als auch Bell-Téne erzeugt) werden TRS-
Kabel benétigt, um beide Zonen zu triggern.

. Den Ausgang MAIN OUT oder AUX OUT mit 6,3 mm TRS-Kabeln an einen Verstérker, Mixer oder ein
Lautsprechersystem anschlieBen. (FUr Mono-Wiedergabe reicht es, jeweils nur einen Ausgang
anzuschlieBen.)

. An den Ausgang HEADPHONES OUTPUT kann ein Kopfhérer mit 6,3 mm TRS-Kabeln angeschlossen
werden.

. Ein weiteres Audiogerét kann mit gewdhnlichen RCA-Kabeln an den Ausgang AUX IN angeschlossen
werden.

AUF DEM BEILIEGENDEN BAUPLAN-POSTER BEFINDEN SICH WEITERE ANWEISUNGEN ZUM
AUFBAU DES DM10-KITS UND DESSEN ANSCHLUSS AN DAS DM10-MODUL.

HINWEIS: Zu Beginn ist das DM10-Modul schreibgeschiitzt, daher kénnen keine Anderungen an Kits,
Instrumenten, Sequenzen usw. vorgenommen werden. Um den Schreibschutz abzuschalten, muss:

1. zunéchst die Taste UTILITY gedriickt werden,
dann die Taste SYS (F4),

dann die Taste O/S (F3),

dann die Taste MEM (F4).

Dann die Taste WERT AB driicken oder den VALUE-REGLER gegen den Uhrzeigersinn
drehen, bis im Feld "WriteProt" der Wert "OFF" angezeigt wird.

6.  Zum Schluss die Taste DRUM KIT driicken, um auf die Startseite zuriick zugelangen.

o kb
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1. EIN-/AUSSCHALTER — Zum Ein- und Ausschalten des Moduls.

2. NETZ EIN - An diesen Eingang den beiliegenden Wechselstromadapter und diesen dann an eine Stromquelle
anschlieBen.

3. MAIN OUT - Diese Ausgénge mit 6,3 mm TRS-Kabeln an ein Verstarker- oder Lautsprechersystem angeschlieBen. Die
Lautstarke dieser Ausgénge wird mit dem Regler MAIN VOL auf der oberen Bedienflache gesteuert.

4. AUX OUT - Diese Ausgénge mit 6,3 mm TRS-Kabeln an ein Monitorsystem oder ein Aufnahmegerat anschlieBen. Das
Signal dieser Ausgange ist mit dem des Ausgangs MAIN OUT identisch.
5. AUX IN - Hier eine externe Tonquelle, wie z. B. einen CD-Player, mit RCA-Kabeln anschlieBen.

6. USB - Das Modul mit einem gewshnlichen USB-Kabel iiber diesen USB-Anschluss an den PC anschlieBen. Uber diese
Verbindung kénnen MIDI-Signale per USB an eine externe Tondatenbank gesendet werden. Die Verbindung eignet sich
auch zum Transfer von SysEx-Dateien.

7. MIDI IN — Mit einem gewdhnlichen finfpoligen MIDI-Kabel diesen Eingang mit dem MIDI AUSGANG eines externen
MIDI-Geréts verbinden.

8. MIDI OUT - Mit einem gewdhnlichen finfpoligen MIDI-Kabel diesen Ausgang mit dem MIDI EINGANG eines externen
MIDI-Geréts verbinden.

9. TRIGGER INPUTS - Trigger des Schlagzeugs an die entsprechenden Eingéange anschlieBen. Bitte beachten, dass bei
Dual-Zone-Pads oder Becken (z.B. eine Trommel mit Fell- und Randtriggern oder ein Becken das sowohl Bow- als auch
Bell-Téne erzeugt) TRS-Kabel benétigt werden, um beide Zonen zu triggern.

BEDIENELEMENTE GERATEOBERFLACHE

ALESIS D10 sz

% 5
g58 ° 213

t® ] B |

oRUM KT oowN TAP TEWPO.

@/

1. HAUPTLAUTSTARKE - Hier wird die Lautstarke des Ausgangs MAIN OUT eingestellt.

2. KOPFHORER - Dient zur Einstellung der Lautstarke des KOPFHORERAUSGANGS an der Vorderseite des Gerétes.

3. KOPFHORERAUSGANG - Hier die Kopfhérer mit einem 6,3 mm Klinkenstecker anschliessen. Die Lautstarke kann mit
dem mit HEADPHONES bezeichneten Drehregler auf der Oberseite des Gerats gesteuert werden.

4. MIXER - Fader in gewlinschte Positionen fir verschiedene Bestandteile des Kits schieben. Jeder Fader steuert eine
Triggergruppe in jeder Bank (z.B. Snare-Drum, Tom-Toms, usw.). Welche Bank gewéhlt ist (A oder B), wird durch die
Taste MIX BANK bestimmt.

5. MIX BANK - Dient zum Umschalten zwischen Bank A - B und bestimmt, welche Bank von Triggern die Fader des
MIXERS veréndern. Eine Leuchtdiode zeigt die gewéhlte Bank an.

6. METRONOME ON / OFF — Dient zum Ein- und Ausschalten des Metronoms. Die Lautstarke des Metronoms kann mit
dem direkt unter dieser Taste befindlichen Fader eingestellt werden (falls MIX BANK auf Bank B gestellt ist).

7. LCD - Hier werden Menls, Parameter und andere Einstellungen wéhrend des Einsatzes des DM10 angezeigt.

8. F-TASTEN (1-4) — Diese Tasten dienen zur Navigation der im LCD-Bildschirm angezeigten Menus. Beim Driicken einer
F-Taste kann die "virtuelle" Taste oder der auf dem dariiber befindlichen LCD-Bildschirm angezeigte Tab abgerufen
werden.
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10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.
23.
24,

25.

26.

27.

CURSOR AUF / AB - Diese Tasten dienen zur vertikalen Navigation der Parameter der auf dem LCD-Bildschirm
erscheinenden Mentis. (Hinweis: Wird die Taste CURSOR DOWN vom Hauptbildschirm gedriickt, kénnen die
allgemeinen Parameter des augenblicklich gewéhlten Kits gedndert werden.)

VALUE-REGLER - Bei Betatigung diese Drehreglers kdnnen im LCD-Bildschirm angezeigte Werte und Einstellungen
erhéht, vermindert und geédndert werden.

WERT AUF / AB — Mit diesen Tasten konnen die auf dem LCD-Bildschirm angezeigten Werte erh6ht und vermindert
werden. Damit kénnen wesentlich feinere Parametereinstellungen als mit dem VALUE-REGLER vorgenommen werden.

EXIT — Mit dieser Taste kann zu dem im LCD-Bildschirm zuletzt angezeigten Menu zurlickgekehrt werden.

DRUM KIT - Ruft im LCD-Bildschirm das Hauptmeni auf. Von hier aus kann das augenblickliche Kit mit dem VALUE-
REGLER oder den Tasten WERT AUF / AB aufgerufen werden.

UTILITY — Hier wird auf das Dienstprogramm zugegriffen, mit welchem viele Einstellungen darunter jene fiir das Tempo
(allgemeine oder individuelle Sequenzen), MIDI, Ausgaberouting, Triggerempfindlichkeit vorgenommen und auch
SysEx-Daten gesendet werden kénnen. (Weitere Informationen dazu finden Sie in der Anleitung.)

EXT TRIG - Beim Editieren von Pad-Ténen kénnen mit dieser Taste die auf das Triggering bezogenen Parameter
eingestellt werden. Anpassen dieser Parameter verédndert den Klang und die Ansprache des Kits. (Hinweis:
Verénderungen dieser Parameter wirken sich auf alle Kits aus.)

NOTE CHASE - Zum Ein- und Ausschalten der Funktion Note Chase. Ist diese Funktion aktiviert, filhrt ein Anschlag
automatisch zu dessen Editiermodus. Alternativ kann ein Trigger auch dadurch gewéhlt werden, dass mit den Tasten
CURSOR UP / DOWN im LCD-Bildschirm ein Trigger gewéhlt wird, wahrend die Tasten WERT AUF / AB oder der
VALEU-REGLER verwendet werden.

EDIT INST — Mit dieser Taste wird auf ein Menu zugegriffen, das die allgemeinen Parameter, welche die den
verschiedenen Triggereingdngen zugeordneten "Instrumente" einstellt. Bei erneutem Driicken kénnen die Drum-
Instrumente editiert werden. In diesem Fenster fiihrt ein Driicken zum Umschalten zwischen den zwei Ebenen des
Instruments. Die augenblicklich gewahite Ebene (A oder B) wird in der rechten oberen Ecke des LCD-Bildschirms
angezeigt.

EDIT ACCOMP - Diese Taste dient zum Editieren der Begleitinstrumente. In diesem Fenster fihrt ein Driicken zum
Umschalten zwischen den zwei Ebenen des Instruments. Die augenblicklich gewéahlte Ebene (A oder B) wird in der
rechten oberen Ecke des LCD-Bildschirms angezeigt.

PREVIEW - Diese anschlagempfindliche Taste dient zur Vorschau des Tons des augenblicklichen Triggers. (Das ist
immer dann nutzlich, wenn Triggerstimmen editiert werden, ohne dabei die Funktion Note Chase zu verwenden.)
STORE - Mit dieser Taste werden am Kit, der Begleitung oder der Sequenz vorgenommene Anderungen abgespeicher.
Zur Bestimmung, wo das augenblickliche Kit oder die Sequenz abgespeichert werden sollen, kénen der VALUE-
REGLER oder die WERT AUF / AB Tasten verwendet werden. Beim Abspeichern eines Kits, werden auch dessen
Instrumente und alle Parameter gespeichert. Wird eine Sequenz abgespeichert, werden auch das Kit und die
Begleitung mit der Sequenz abgespeichert.

SEQ - Mit dieser Taste kann auf den Sequenzer des Moduls zugegriffen werden, dort kdnnen Drum- und Begleitmuster
erstellt und editiert werden (Sequenzen). Es kénnen auch verschiedene Parameter, die die Sequenzen beeinflussen in
diesem Menli eingestellt werden.

MUTE DRUMS - Mit dieser Taste kdnnen die Schlagzeugténe einer Sequenz ausgeblendet werden.

MUTE ACCOMP - Mit dieser Taste kann die Begleitung einer Sequenz ausgeblendet werden.

STOP — Halt die Wiedergabe der augenblicklichen Sequenz an. Wird STOP heruntergedriickt und gehalten, kann mit
dem VALUE-REGLER vorwarts oder riickwarts druch die Sequenz "gefahren" werden. Wird STOP heruntergedriickt
und gehalten, kann durch Driicken auf WERT AUF / AB stufenweise jedes "Ereignis" der Sequenz vorwérts oder
riickwérts "durchsprungen" werden. Beim Navigieren einer Sequenz auf diese Weise ist diese zu héren.

PLAY / i« — Gibt die augenblickliche Sequenz wieder. Es kann auch die Taste STOP heruntergedriickt und gehalten
werden und mit dieser Taste zuriick auf den vorherigen Takt in der Sequenz navigiert werden.

RECORD / » — Dient zur Aufnahme einer neuen Sequenz. Es kann auch die Taste STOP heruntergedriickt und
gehalten werden und mit dieser Taste zum néchsten Takt in der Sequenz navigiert werden.

TAP TEMPO - Durch Antippen dieser Taste in einem gewinschten Takt kann ein neues Tempo fir eine Sequenz
eingegeben werden. Das Tempo kann auch gewechselt werden, indem man die Taste TAP TEMPO herunterdriickt und
hélt und den VALUE-REGLER oder die WERT AUF / AB Tasten betatigt.

AUSWAHL UND EDITIEREN VON KITS

Das DM10-Modul besitzt 100 vorprogrammierte Kits und 100 Anwender-Kits, auf welche Uber den Hauptbildschirm zugegriffen
werden kann. Die Tone, Klénge, Lautstarken, Verschiebungen usw. firr jedes Kit kdnnen genauso wie deren individuelle Pad-
Toéne eingestellt werden. Dariiber hinaus kann fir jedes Kit eine verschiedene Begleitung gewahlt werden.

Um ein Kit zu wéhlen, muss:

1.
2.

3.

Die Taste DRUM KIT gedriickt werden, um das Hauptmenu aufzurufen.
mit den Tasten WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER ein Kit —r—
gewahlt werden. ln_nl
Die Trigger angeschlagen werden, um die Téne des Kits zu testen. Um :

die Pegel der verschiedenen Instrumente, aus denen das Kit besteht, ClassicRER

einzustellen, die Fader des MIXERS fir die entsprechenden Trigger TEMPO 36 EFM

e
verschieben. (MIX BANK zum Umschalten zwischen Bank A und B (2 (@) (203 (21 (_1 ) (20202 (@02

verwenden, um auf alle verfligbaren Trigger zugreifen zu kdnnen.)
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1. Taste DRUM KIT driicken, um das Hauptmenu aufzurufen.

2. Taste EDIT INST. dricken. Im oberen Bereich des Bildschirms wird die Nummer und der Name des Kits angezeigt,
dessen Instrumente (Drum-Stimmen) editiert werden.

3. Taste INST (F1) dricken. Der Bildschirm zeigt jetzt:
a. Den Trigger, der editiert wird (die Kit-Nummer und der Name des Triggers)
b. Die Ebene (jeder Trigger-Ton besteht aus zwei Ebenen, davon hat jeder seine eigenen Instrumente)
c. die Kategorie (die Art oder "Klasse" von Drum-Stimme, die diesem Layer im Augenblick zugeordnet ist)
d. das Instrument (die Drum-Stimme fiir diese Ebene)

4. Mit der Taste NOTE CHASE den Trigger-Eingang des Instruments wéhlen, das geandert werden soll und dann den
Trigger anschlagen. Alternativ kann der Trigger auch mit den Tasten CURSOR AUF / AB gewéhlt werden und dann mit
den Tasten WERT AUF / AB oder VALUE-REGLER ein Trigger, der editiert werden soll, gewéhlt werden.

5. Mit EDIT INS.T. wéhlen, welche Ebene des Triggers editiert werden soll, Hinweis: Fiir Ebene A des Hi-hat und
wobei hier zwischen Ebene A und B umgeschaltet werden kann. o P o
6. Um die Kategorie zu wahlen, welche dem Trigger zugeordnet werden soll, ' verschiedene  Kategorie  gewahit
mit den Tasten CURSOR AUF / AB das Kategoriefeld anwahlen und dann werden.  Dariiber hinaus sind die
mit den Tasten WERT AUF / AB oder VALUE-REGLER é&ndern. verfigbaren Instrumente  fiir diese
7. Um das Instrument fir diese Ebene zu wahlen, mit der Taste CURSOR Kategorie eine vorprogrammierte, zum
AUF / AB das Instrumentfeld anwahlen und dieses dann mit den Tasten Zusammenspiel entworfene
WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER andern. Um den | Sammlung von Ténen (nachdem Hi-hat
augenblicklich gewahiten Ton zu héren, den Trigger anschlagen oder die  und  Ride  eine  Reihe  von
Taste PREVIEW am Modul driicken. verschiedenen Ténen triggern kénnen).
8. Um andere Triggereinstellungen zu editieren, die weiteren F-TASTEN (F2, | Ebene B kann allerdings  einer

F3 usw.) verwenden, mit denen auf zusatzliche Tabs zugegriffen werden
kann und deren Parameter mit der Taste WERT AUF / AB oder dem
VALUE-REGLER andern. Weitere Informationen hierzu kénnen in der
Anleitung gefunden werden.

gewlinschten Kategorie oder einem
Instrument fir diese Trigger zugeordnet
werden.

s RS Accowr

Eine Sequenz ist ein gespeichertes Muster, dass im DM10-Modul abgespeichert ist und sowohl Drums als
auch Begleitung enthélt. Der Drums der Sequenz beinhalten die Kit-Téne (Instrumente) sowie auch das
aufgezeichnete Muster. Sequenzen kénnen aufgenommen, editiert und geloopt werden, auch kénnen die
Drums oder die Begleitung wéhrend des Abspielens einer Sequenz ausgeblendet werden. Weitere
Informationen  befinden sich unter den Abschnitten Sequenzen und Begleitung in der
Bedienungsanleitung.

WTE
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Um eine Sequenz zu spielen, muss:

1.
2.
3.

die Taste SEQ gedriickt werden, um das Hauptmeni des Sequenzers aufzurufen.

TAP TEMPO

Mit den WERT AUF / AB oder dem VALUE-REGLER bei angewéhltem Sequenzfeld eine Sequenz gewahlt werden.

Das Sequenztempo (in BPM oder Beats pro Minute) wird auf dem
LCD-Bildschirm angezeigt. Mit den Tasten CURSOR AUF / AB wird
das Tempofeld gewéhlt und dann mit den Tasten WERT AUF / AB
oder dem VALUE-REGLER das neue Tempo eingestellt. (Das
Gleiche kann auch erreicht werden, indem man die Taste TAP
TEMPO mehrere Male im gewlnschrten Tempo driickt.)

Um die Sequenz fortwéhrend zu spielen, mit den Tasten CURSOR
AUF / AB das Loopfeld wahlen und dann mit den Tasten WERT AUF /
AB oder dem VALUE-REGLER Loop auf "On" setzen.

Taste PLAY driicken, um die Sequenz zu spielen.

Um die Drums oder die Begleitung der Sequenz auszublenden, die Tasten
MUTE DRUMS oder MUTE ACCOMP driicken. (Das bietet sich immer
dann an, wenn man eigene Drum-Muster zur Begleitung oder andersherum
spielen will.)
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Abspielen der Demosequenz:
Einfach die Taste SEQ gedriickt halten
und die Taste PLAY driicken.



THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES. OPERATION
IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:

(1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND

(2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,

INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION. Nss2
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