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 CARATTERISTICHE PANNELLO SUPERIORE 
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1. INGRESSO MICROFONO – Collegare un microfono a questo ingresso servendosi di un cavo XLR o 

da ¼”. 

2. MIC TREBLE (acuti mic) – Regola le frequenze alte (treble) del canale del microfono.  

Suggerimento: in caso di ritorno durante l’uso di un microfono ad alti livelli, provare ad abbassare le 
frequenze alte.  

3. MIC BASS (bassi mic) – Regola le frequenze basse (bass) del canale del microfono. 

4. MIC GAIN (guadagno mic) – Regola il livello audio del segnale del microfono. 

5. MIC ON/OFF – Accende o spegne l’ingresso del microfono. 

6. GAIN CANALE – Regola il livello di guadagno audio pre-fader e pre EQ del canale corrispondente. 

7. TREBLE CANALE – Regola le frequenze alte (treble) dell’audio riprodotto sul canale corrispondente. 

8. MID CANALE – Regola le frequenze medie dell’audio riprodotto sul canale corrispondente. 

9. BASS CANALE – Regola le frequenze basse (bass) dell’audio riprodotto sul canale corrispondente. 

10. SELETTORE DI INGRESSI – Seleziona la sorgente di ingresso che verrà convogliata al canale 
corrispondente.  I jack d’ingresso sono situati sul pannello posteriore. 

11. PFL – Invia audio pre-fader, pre-EQ del canale corrispondente al canale Cue per il monitoraggio in 
cuffia. 

12. FADER DI CANALE – Regola il livello audio sul canale corrispondente. 

13. CROSSFADER – Miscela l’audio tra i canali assegnati ai lati sinistro e destro del crossfader (vedi n. 
14).  

Nota bene: il crossfader è sostituibile dall’utente in caso di usura. Rimuovere il pannello anteriore e le 
viti che lo tengono in posizione. Sostituire il fader con un ricambio autorizzato acquistato presso il 
proprio rivenditore Numark locale. 

14. CROSSFADER ASSIGN – Seleziona quale canale in ingresso verrà udito quando il crossfader viene 
spostato verso questa manopola. Tutti i canali non assegnati rimarranno attivi. 

15. FADER START – Attiva o disattiva “fader start” sul lato corrispondente del crossfader. Quando il fader 
start è attivo su un lato, spostando il crossfader verso quel lato, qualsiasi dispositivo compatibile con 
fader start (collegato all’uscita FADER START sul pannello posteriore) inizierà a suonare. 

16. CUE BLEND – Far scorrere questo comando per mixare il canale Cue ed il mix Programma in cuffia.   
Quando impostato all’estrema sinistra, si udranno unicamente i canali convogliati al canale Cue.   
Quando impostato all’estrema destra, si udrà solo il mix programma. 

17. CUE GAIN (guadagno Cue) – Regola il livello dell’audio del canale Cue. 

18. CUFFIE – Collegare le cuffie da ¼” a questa uscita per il monitoraggio del mix e il cueing. 

19. BLEND / SPLIT – Quando viene premuto, questo tasto invia tutto l’audio del canale Cue al lato sinistro 
delle cuffie ed il mix programma al lato destro delle cuffie. Quando è sollevato, si può controllare 
l’equilibrio tra il canale Cue e il mix programma con il fader Cue Blend (vedi n. 16). 

20. STEREO / MONO – Regola il mix programma per stereo o mono. 

21. METER ASSIGN (assegnazione misuratore) – Determina se l’audio del mix programma o del canale 
Cue viene inviato al misuratore stereo a LED (vedi n. 22). 

22. INDICATORE LIVELLO STEREO – Monitora il livello audio dell’uscita Master o del canale Cue, a 
seconda della posizione del tasto METER ASSIGN (vedi n. 21).  
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23. MASTER FADER – Questo comando regola il volume di uscita del mix di Programma. 

24. BALANCE – Regola l’equilibrio dell’audio da destra a sinistra in tutte le uscite (USCITE MASTER, 
RECORD e ZONE). 

25. ZONE – Controlla il livello audio delle uscite RECORD e ZONE (registrazione e zona).  

Suggerimento: le uscite RECORD e ZONE possono essere utilizzate per fornire audio a livello di linea 
ad un controller luminoso o ad un sistema di illuminazione attivato sonoramente. 

26. LED DI ALIMENTAZIONE – Si illumina quando il mixer è acceso. 

27. EFFETTI ON/OFF – Accende e spegne l’elaborazione degli effetti. Sarà inoltre necessario alzare il 
comando BLEND (vedi n. 29) per poter sentire gli effetti una volta che sono stati accesi. 

28. EFFECTS ASSIGN (assegnazione effetti) – Premere questi tasti per selezionare i canali ai quali 
vengono aggiunti effetti. 

29. EFFECTS BLEND (miscela di effetti) – Regola la quantità di effetti aggiunta ai canali selezionati (vedi 
n. 30). Girando la manopola verso “DRY” si riduce la quantità di effetti. Girando la manopola verso 
“WET” si aumenta la quantità di effetti 

30. EFFECTS SELECTOR (selettore di effetti) – Girare questa manopola per scegliere quale tipo di 
effetti viene aggiunto ai canali selezionati. 

 DESCRIZIONE DEGLI EFFETTI 
Il C3FX è dotato di un processore multi effetti completo e facile da usare. Vi invitiamo a dedicare un po’ di 
tempo a prendere confidenza con l’uso e il suono di ciascun effetto prima di iniziare a servirvene durante 
un’esibizione. Nonostante gli effetti siano in grado di aumentare il livello di interesse e di sorpresa al 
materiale musicale, è spesso facile esagerare. Imparate ad applicare gli effetti alla vostra musica con 
giudizio e ricordate che talvolta il vostro pubblico vuole solo sentire la canzone.   
 HALL REVERB (1, 2) – Simula il riverbero in una grande sala concerti. 

 ROOMS REVERB (1, 2, 3) – Simula il riverbero in uno studio di medie dimensioni. 

 PLATE REVERB (1, 2, 3) – Simula il riverbero in un echo plate classico (un foglio metallico sospeso di  
4’ x 8’ dotato di trasduttori a ciascun lato per produrre riverbero). 

 STEREO – Simula un effetto stereo. 

 FLANGER – Ampio effetto flanger. (Questo è simile all’effetto chorus, con la differenza che il flanger 
modula il segnale ritardato su un periodo più breve: circa 0-12ms.) 

 ECHO (1, 2) – Aggiunge un effetto tradizionale di delay o echo. 

 CHORUS-REVERB – Produce strati di vero chorus stereo e riverbero da sala. 

 AUTO WAH – Aggiunge un effetto “wah-wah” simile ad un pedale “wah” da chitarra. 

 VOCAL CANCEL (cancella voci) – Riduce le parti vocali dall’audio stereo. 

Nota bene: questo effetto non funziona su tutte le registrazioni, ad esempio su registrazioni mono o file 
MP3 compressi. Inoltre, non funzionerà adeguatamente quando il mixer si trova in modalità MONO 
(vedi n. 20 in CARATTERISTICHE PANNELLO SUPERIORE). 

 AUTO PAN – Simula il suono di una cassa rotante.  
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 EINLEITUNG 
 
Willkommen zum Erwerb eines C3FX professionellen 19”-Mischpults mit eingebauten Effekten.  Zusätzlich zu 
den beeindruckenden Eingabeoptionen – einschließlich fünf Mikrophoneingänge, fünf Line- und drei Phono-
Eingängen besitzt der C3FX symmetrische Master XLR-Ausgänge und Master- / Zone- / Aufnahme-RCA 
Ausgänge, um das Mischpult an ein weitreichendes Sortiment von Lautsprechersystemen und Audio-
Aufnahmegeräten anschließen zu können.  Dieses Mischpult bietet auch eine Vielfalt an eingebauten 
Effekten, einschließlich Hall, Flanger, Echo, Chor-Hall und sogar einen Vokal-Eliminator, mit dem Sie die 
Lead-Vocals von fast jedem Musikstück zu entfernen. Darüber hinaus ist es ohne weiteres möglich, das 
C3FX mit seinem, dem Industriestandard angepassten, 19” 4RU-Design, das in jedes Rack passt, in jeden 
mobilen oder Club-DJ-Aufbau zu integrieren. 

Wir hoffen, dass das CFX3 Ihnen über lange Jahre hinweg Freude bereitet. 

Hochactungsvoll, 

Die Leute von Numark 

 SCHACHTELINHALT 
 C3FX 
 Netzadapter 
 Kurzanleitung 
 Sicherheits- und Garantiehinweise 

 REGISTRIERUNG 
Registrieren Sie Ihren C3FX bitte auf http://www.numark.de.  Dadurch geben Sie uns die Möglichkeit, Ihnen 
Informationen bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und Ihnen bei möglichen Problemen den 
bestmöglichen technischen Support zu bieten.  

 GRUNDREGELN 
Überprüfen Sie, dass sich alle auf der Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton befinden. 

1. LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE. 
2. Sehen Sie sich die Anschlussübersicht in dieser Anleitung an.  
3. Stellen Sie den Mixer in einer für den Betrieb geeigneten Position auf 
4. Achten Sie darauf, dass alle Geräte ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler Ihres Mixers auf 

dem niedrigsten Wert stehen.  
5. Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlussübersicht gezeigt, mit dem Mixer. 
6. Schließen Sie die Stereo Ausgänge an Verstärker, Kassettendecks oder andere Audiogeräte an. 
7. Schließen Sie alle Geräte an den Stromkreis an.  
8. Schalten Sie die Geräte in der folgenden Reihenfolge ein: 

• Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.) 
• Mixer 
• Zuletzt Verstärker und Ausgangsgeräte 

9. Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie: 

• Zuerst Verstärker  

• Dann den Mixer  

• Und am Schluss die Eingangsquellen ausschalten 
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Wie erkenne ich, ob meine 
¼” Kabel symmetrisch 
sind? 
 

  SYMMETRISCH 
  ASSYMETRISCH 

 

 GERÄTERÜCKSEITE 
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1. NETZANSCHLUSS – Schliessen Sie das Mischpult mit dem beigelegten Netzadapter hier an eine 

Steckdose an.  Bei ausgeschaltetem Gerät sollten Sie das Netzkabel zuerst am Gerät anschliessen 
und dann in die Steckdose einstecken.   

Hinweis: Das Mischpult sollte nur mit dem beiliegendne Netzadapter betrieben werden.  Wird ein nicht 
kompatibler Netzadapter verwendet, kann dies zu Schäden am Gerät führen. 

2. SPANNUNGSSCHALTER – Mit diesem 2-Positionsschalter kann die Netzspannung für die 
Lautsprechereingabe eingestellt werden.  Anwender in den U.S.A. sollten diesen Schalter auf “100-
120V” setzen, wohingegen die meisten Anwender in Grossbritannien und Europa diesen Schalter auf 
“220-240V” setzen werden müssen. 

3. EIN/AUS – Zum Ein- und Ausschalten des Mischpults.  Schalten Sie das Mischpult erst dann ein, wenn 
alle Eingabegeräte angeschlossen wurden und bevor die Verstärker eingeschaltet werden.  Verstärker 
vor Ausschalten des Mischpults ausschalten. 

4. PHONO-EINGÄNGE (RCA) – Zum Anschluss von Phono-Geräten, wie Plattenspieler. 

5. ERDUNGSKONTAKT – Falls Sie Phono-Plattenspieler mit Erdungskabel verwenden, schließen Sie die 
Erdungskabel an diesen Kontakt an.  Falls ein tiefes Summen oder Brummen auftritt, bedeutet dies, 
dass Ihre Plattenspieler nicht geerdet sind.  

Hinweis: Bei manchen Plattenspielern ist ein Erdungskabel bereits in die RCA-Verbindung eingebaut, 
daher muss in diesem Fall nichts an den Erdungskontakt angeschlossen werden. 

6. LINE-EINGÄNGE (RCA) – Zum Anschluss von Line-Geräten, wie CD-Player, Sampler und 
Audioschnittstellen. 

7. MIKROPHONEINGÄNGE – Zum Anschluss von ¼”-Mikrophonen.  Die Steuerelemente für Mikrophone 
befinden sich auf der Oberseite des Geräts. 

8. FADER START-ANSCHLUSS – Falls Sie den Fader-Start des Mischpults dazu verwenden möchten, 
Musik von externen Quellen über den Crossfader automatisch zu Starten und in den Cue zu bringen, 
schließen Sie diesen Eingang an Ihr mit Fader-Start ausgerüstetes Gerät an.  Dazu können Sie 
handelsübliche 1/8-Zoll Stereokabel verwenden. 

9. ZONE-AUSGANG (RCA) – Zum Anschluss an einen externen Monitor, wie ein PA-System, Aktiv-
Monitoren oder eine Heimstereoanlage an.  Der Lautstärkepegel diese Ausgangs kann über den 
ZONE-Regler auf der Geräteoberseite eingestellt werden. 

10. AUFNAHME-AUSGANG (RCA) – An diesen Ausgang können Sie mit handelsüblichen RCA-Kabeln 
ein Aufnahmegerät wie einen CD-Rekorder oder ein Tapedeck.  Der Lautstärkepegel dieses Ausgangs 
basiert auf dem Pre-Masterpegel. 

11. MASTER-AUSGANG (RCA) – Zum Anschluss an ein Lautsprecher- oder Verstärkersystem über 
handelsübliche RCA-Kabel.  Der Lautstärkepegel dieses Ausgangs wird über den MASTER-Regler auf 
der Geräteoberseite gesteuert. 

12. MASTER-AUSGANG (SYMMETRISCH) – Zum Anschluss an ein 
Lautsprecher- oder Verstärkersystem über  XLR- oder 
symmetrische ¼” (TRS)-Kabel.  Der Lautstärkepegel dieses 
Ausgangs wird über den MASTER-Regler auf der Geräteoberseite 
gesteuert.   
Hinweis:  Falls möglich, empfehlen wir diese symmetrischen 
Ausgänge für die Ausgabe Ihres Master-Audios zu verwenden.  
Symmetrische Ausgaben eigenen sich besser für Übertragungen mit 
langen Kabeln und sind gegenüber Geräuschen und Störungen weniger anfällig.   
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1. MIKROPHONEINGANG – Zum Anschluss eines Mikrofons mit einem XLR oder ¼”-Kabel. 

2. MIKROPHON-HÖHEN – Zum Einstellen der Höhenfrequenzen auf dem Mikrophonkanal.  

Hinweis: Falls beim Gebrauch eines Mikrophons Rückkopplung auftritt, versuchen Sie die 
Höhenfrequenzen zu vermindern.  

3. MIKROPHON-BÄSSE – Zum Einstellen der Niedrig-(Bass-)Frequenzen auf dem Mikrophonkanal. 

4. MIKROPHONLAUTSTÄRKE – Zum Einstellen der Lautstärke des Mikrophons. 

5. MIKROPHON EIN/AUS – Zum Ein- und Ausschalten des Mikrophons. 

6. KANALLAUTSTÄRKE – Zum Einstellen der Lautstärke des Pre-Faders und des Pre-Equalizers auf 
dem entsprechenden Kanal. 

7. KANALHÖHEN – Zum Einstellen der Höhenfrequenzen auf dem entsprechenden Kanal. 

8. KANALMITTEN – Zum Einstellen der Mittelfrequenzen auf dem entsprechenden Kanal. 

9. KANALBÄSSE – Zum Einstellen der Niedrig-(Bass-)Frequenzen auf dem entsprechenden Kanal. 

10. EINGABEWAHL – Zur Auswahl der Eingabequelle, die and den entsprechenden Kanal geleitet wird. 
Die Eingangsbuchsen befinden sich auf der Rückseite des Geräts. 

11. PFL – Sendet Pre-Fader, Pre-Eqalizer des entsprechenden Kanals an den Cue-Kanal zum Abhören 
mit dem Kopfhörer. 

12. KANAL-FADER – Zum Einstellen des Audiopegels des entsprechenden Kanals. 

13. CROSSFADER – Überblendung von Tonsignalen zwischen den links und rechts vom Crossfader 
angeordneten Kanälen (siehe #14).  

Hinweis: Der Crossfader kann bei Abnutzung vom Anwender ausgewechselt werden.  Einfach die 
Abdeckung des Geräts entfernen, dann die Schrauben, welche den Fader fixieren, lösen. Den Fader 
nur mit einem von Ihrem örtlichen Numark-Händler authorisierten Originalersatzteil ersetzen. 

14. CROSSFADER-ZUORDNUNG – Zur Bestimmung welcher Eingabekanal gehört wird, wenn der 
Crossfader in Richtung dieses Reglers bewegt wird.  Alle nicht-zugeordneten Kanäle bleiben aktiviert. 

15. FADER-START – Aktivierung oder Deaktivierung des “Fader-Start” auf der entsprechenden Seite des 
Crossfaders.  Ist der Fader-Start auf einer Seite aktiviert und bewegt man den Crossfader auf diese 
Seite, wird ein mit Fader-Start ausgerüstetes und an den rückwärtigen FADER-START Ausgang 
angeschlossenes Gerät anfangen zu spielen. 

16. CUE-BLEND – Verschiebung dieses Reglers führt zum Mixen des Cue-Kanals und des Programm-
Mixes im Kopfhörer.  Wird der Regler ganz nach links verschoben, werden nur die Kanäle, die an den 
Cue-Kanal geschickt, im Gegensatz ganz nach rechts geschoben wird nur der Programm-Mix gehört. 

17. CUE-LAUTSTÄRKE – Zur Einstellung der Lautstärke des Cue-Kanals. 

18. KOPFHÖRER – Zum Anschluss Ihrer ¼”-Kopfhörer, die Sie zum Cueing und zum Mix abhören 
verwenden können. 

19. BLENDEN / SPLITTEN – Ist diese Taste gedrückt, werden alle im Cue-Kanal befindlichen 
Audiosignale auf die linke Seite, der Programm-Mix auf die rechte Seite des Kopfhörers geschickt. Ist 
sie nicht gedrückt, können Sie die Balance zwischen Cue-Kanal und Programm-Mix mit dem Cue-
Blend-Fader (siehe #16) steuern. 

20. STEREO / MONO – Zur Einstellung des Programm-Mix auf Stereo oder Mono. 
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21. MESSANZEIGE-ZUORDNUNG – Hier wird entschieden, ob Audiosignale des Programm-Mixes oder 
des Cue-Kanals an die Stereo-LED Messanzeigen geleitet werden (siehe #22). 

22. STEREO-PEGEL ANZEIGE – Zur visuellen Kontrolle des Audiopegels der Master-Ausgabe oder des 
Cue-Kanals, abhängig von der Position der MESSANZEIGE-ZUORDNUNGS-Taste (siehe #21). 

23. MASTER-FADER – Dieser Regler dient zur Einstellung der Ausgabelautstärke des Programm-Mixes. 

24. BALANCE – Zur Einstellung der Balance des Audiosignals zwischen rechts und links bei allen 
Ausgaben (MASTER-, AUFNAHME- und ZONE-AUSGABEN). 

25. ZONE – Zur Einstellung des Audiopegels der AUFNAHME- und ZONE-AUSGABEN.  

Hinweis: Die AUFNAHME- und ZONE-AUSGABEN können auch zur Übertragung von Line-
Audiosignalen an eine Beleuchtungssteuerung oder ein tonaktiviertes Beleuchtungssystem verwendet 
werden. 

26. EIN/AUS LED – Leuchtet auf, wenn das Mischpult eingeschaltet ist. 

27. EFFEKTE EIN/AUS – Aktiviert und deaktiviert die Effekte.  Beachten Sie, dass Sie BLEND (siehe #29) 
erhöhen müssen, um die Effekte, wenn sie einmal aktiviert sind, hören zu können. 

28. EFFEKTE-ZUORDNUNG – Diese Tasten drücken, um den(die) Kana(ä)l(e), zu welchen Effekte 
hinzugefügt werden sollen, auszuwählen. 

29. EFFEKTE-BLEND – Hier wird die Stärke des auf den (die) gewählten Kan(ä)l(e) (siehe #30) 
applizierten Effekts eingestellt.  Wird der Regler in Richtung “DRY” gedreht, wird die Stärke des Effekts 
vermindert.  Eine Drehung in Richtung “WET” erhöht die Stärke des Effekts. 

30. EFFEKTE-AUSWAHL – Drehen Sie diesen Regler zur Auswahl der Art des Effekts, der auf die 
gewählten Kanäle appliziert wird. 

 BESCHREIBUNGEN DER EFFEKTE 
Das C3FX beinhaltet einen umfangreichen, leicht zu bedienenden Multi-Effektprozessor.  Wir schlagen Ihnen 
vor, sich mit der Bedienung und dem Klang eines jeden Effekts vertraut zu machen, bevor Sie diese beim 
Auftritt verwenden.  Natürlich können Effekte musikalisches Material interessanter erscheinen lassen und 
Überraschung erzeugen, doch macht man leicht des Guten zuviel. Lernen Sie, was gutes Gespür bei der 
Anwendung von Effekten bei Ihrer Musik heißt und erinnern Sie sich daran, dass das Publikum manchmal 
einfach nur das Musikstück hören möchte.   

 HALLEN-REVERB (1, 2) – Simuliert den Widerhall einer großen Konzerthalle. 

 RAUM-REVERB (1, 2, 3) – Simuliert den Widerhall eines mittelgroßen Studios. 

 PLATE-REVERB (1, 2, 3) – Simuliert den Widerhall eines klassischen Echo-Blechs (ein 1,20 auf 2,40 
hängendes Metallblech mit Umsetzern an jedem Ende, um den Widerhall zu produzieren). 

 STEREO – Simuliert einen Stereoeffekt. 

 FLANGER – Ein durchschlagender Flanger-Effekt.  (dieser ist dem Choreffekt ähnlich, nur dass der 
Flanger das verzögerte Signal über einen kürzeren Zeitraum anpasst - etwa 0-12ms.) 

 ECHO (1, 2) – Fügt eine herkömmliche Verzögerung oder einen Echoeffekt hinzu. 

 CHOR-REVERB – Produziert Schichten von echtem Stereo-Chor und Raum-Reverb. 

 AUTO-WAH – Fügt einen “wah-wah”-Effekt, ähnlich wie beim“wah”-Pedal der Gitarre, hinzu. 

 VOKAL-ELIMINATOR – Entfernt die Vocals von Stereo-Audio. 

Hinweis: Dieser Effekt funktioniert nicht unbedingt bei allen Aufnahmen, wie Mono-Aufnahmen oder 
komprimierten MP3-Dateien.  Er wird auch nicht funktionieren, wenn sich das Mischpult im MONO-
Modus befindet (siehe #20 unter GERÄTEOBERSEITE). 

 AUTO-PAN – Simuliert den Klang eines sich drehenden Lautsprechers.  
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 SPECIFICATIONS 
INPUTS:  Line:  10kΩ input impedance 

80mV rms sensitivity for 1.22V output 
  Mic:  600Ω input impedance unbalanced 

1mv rms sensitivity for 1.22V output 
70mV rms max input 

  Phono:  47kΩ input impedance 
1.2mV rms sensitivity @1kHz for 1.22V output 

 
 

OUTPUTS:  Line:   7.2V rms max 
  Headphone: 0.5W into 47Ω  
 
 
DISTORTION:   < 0.01% 
 
 
SIGNAL-TO-NOISE  Line:  > 87dB 
RATIO (max output, Mic:  > 80dB 
JIS-A weighted): Phono:  > 76dB  
     
 
FREQUENCY Line:  20Hz – 20kHz (±0.5dB) 
RESPONSE: Mic:  20Hz – 15kHz (±0.5dB) 
  Phono:  ±1dB (except for controlled attenuation of -3dB @ 20Hz to 
    reduce rumble and feedback) 
 
 
CHANNEL  Bass:  +12/-32dB @ 60Hz 
EQUALIZER: Middle:  +12/-32dB @ 1.2kHz 
  Treble:  +10/-28dB @ 15kHz 
 
 
DJ MIC  Bass:  ±10dB @ 100Hz 
EQUALIZER: Treble:  ±10dB @ 15kHz 
 
 
POWER    11.5W typical 
CONSUMPTION:   15.2W w/full headphone output
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