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 INHALT DER VERPACKUNG 
 
 CDN55 Transport einheit für CD-spieler 
 CDN55 Steuerungseinheit für CD-spieler 
 IEC-Genormtes Stromkabel 
 RCA-Verbindungskabel (doppelpaar) 
 Steuerungskabel 
 Kurzanleitung 
 Broschüre mit den Sicherheits- und Garantierichtlinien 

 

 REGISTRIERUNG 
 
Registrieren Sie Ihren CDN55 bitte auf http://www.numark.de.  Dadurch geben Sie uns die Möglichkeit, Ihnen Informationen 
bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und Ihnen bei möglichen Problemen den bestmöglichen technischen Support 
zu bieten. 
 

 GRUNDREGELN 
 
1. Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton befinden. 
2. LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE. 
3. Sehen Sie sich die Anschlussübersicht in dieser Anleitung an.  
4. Stellen Sie den Mixer in einer für den Betrieb geeigneten Position auf 
5. Achten Sie darauf, dass alle Geräte ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler Ihres Mixers auf dem 

niedrigsten Wert stehen.  
6. Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlussübersicht gezeigt, mit dem Mixer. 
7. Schließen Sie die Stereo Ausgänge an Verstärker, Kassettendecks oder andere Audiogeräte an. 
8. Schließen Sie alle Geräte an den Stromkreis an.  
9. Schalten Sie die Geräte in der folgenden Reihenfolge ein: 

 Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.) 
 Mixer 
 Zuletzt Verstärker und Ausgangsgeräte 

10. Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie: 
 Zuerst Verstärker  
 Dann den Mixer  
 Und am Schluss die Eingangsquellen ausschalten 

 

 ANSCHLUSSÜBERSICHT 
 
 
 
 
 

HOUSE VERSTÄRKER 

AKTIVEMONITOREN 

RCA VERBINDUNGSKABEL

ELEKTRISCHER STROM  

MIXER 

STEUERUNGSEINHEIT 

TRANSPORT EINHEIT

RCA VERBINDUNGSKABEL 

STEUERUNGSKABEL

ELEKTRISCHER STROM
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 ÜBERSICHT ÜBER DIE RÜCKSEITE 
 

1. ANSCHLUSS FÜR KONTROLLKABEL – 
Schliessen Sie das beigefügte 8-polige Kabel hier an, 
um die Fernbedienungseinheit und die CD-
Haupteinheit miteinander zu verkabeln 

2. ANSCHLUSS FÜR IEC-GENORMTEN 
NETZSTECKER – Schliessen Sie hier das 
mitgelieferte Stromkabel an. 

3. RCA-TONANSCHLÜSSE – Schliessen Sie Ihren 
CD-Spieler von diesen Line-Pegelausgängen an Ihr 
Mischpult an. 

 
 

 CD-SPIELER BEDIENELEMENTE 

 

1. EIN-/AUS-SCHALTER – Schalten Sie das Gerät mit dieser Taste ein oder aus. Das Gerät muss immer mit dieser Taste 
abgeschaltet werden, bevor Anschlusskabel abgezogen werden. Grundsätzlich wird empfohlen, dass der CD Player vor 
den Verstärkern gestartet und nach den Verstärkern ausgeschaltet wird, um Pegelspitzen, die Ihr Equipment 
beschädigen könnten, zu vermeiden. 

2. EJECT (Disc-Einlegevorrichtung Auf/Zu) – Drücken Sie hier, um die Disc einzulegen oder herauszunehmen.  Jedes 
Betätigen wird die Einlegevorrichtung auf der Schiene öffnen oder schliessen.  (HINWEIS:  Die Einlegevorrichtung öffnet 
nur dann, wenn die CD pausiert ist.  Die Einlegevorrichtung schliesst nach 10 Sekunden automatisch.) 

3. CD-SPIELER – Legen Sie die CDs, die Sie abspielen wollen, hier ein. Dieses Gerät für handelsübliche CDs und 
entsprechend gebrannte und finalisierte CDRs entworfen. Wegen den Variationen der Spezifikationen verschiedener 
CD-Brenner und CDs, sowie von privat gebrannten CDs ist die Wiedergabe möglicherweise fehlerhaft.  Wir empfehlen 
die CDs bei geringster Geschwindigkeit zu brennen, um das beste Ergebnis zu erhalten. 

4. PLAY/PAUSE (Play/Pause-Taste) – Jedes Drücken der Play/Pause-Taste schaltet zwischen Abspielen und Pausieren 
und umgekehrt um.  Drücken Sie Play nach dem Drücken von Pause schafft einen neuen Cue-Punkt. 

5. CUE – Wenn Sie den CUE Button während der Wiedergabe drücken, springt der Track zum Cue-Punkt zurück und 
pausiert die Wiedergabe. (Siehe PLAY/PAUSE & CUE FUNKTIONEN für nähere Information). Drücken und halten Sie 
CUE, um den Weg aus der Cue-Punkt. Lassen Sie los, um zum Cue-Punkt zurückzugehen und pausieren Sie die 
Wiedergabe. 

6. STUTTER – Startet die Musik von einem Cue-Punkt. 
7. LOOP IN –  Auswahl von Loop In- und Stutter-Punkten. 
8. LOOP OUT – Wird verwendet, um den Loop Out Punkt zu bestimmen und den Loop zu verlassen. 
9. RELOOP / STUTTER – Für wiederholte, „Stutter“ – Wiedergabe vom Loop In – Punkt an, die ab einem vorher 

bestimmten Punkt oder bei Neustart wiederholt wird. 
10. TITEL (Titeltasten) – Diese Tasten werden benutzt, um den Titel, welcher gespielt werden soll, auszuwählen. 
11. SGL – Wechselt zwischen den Modi Einzelwiedergabe und Durchgehende Wiedergabe. Im Modus Einzelwiedergabe 

wird am LCD “Single” angezeigt und die Wiedergabe stoppt nach jedem Track. Im Modus Durchgehende Wiedergabe 
werden die Tracks des Decks nacheinander ohne Stopps durchgehend abgespielt. 

12. ZEIT (Zeittaste) – Schaltet die Zeitanzeige zwischen vergangener Abspielzeit, verbleibender Abspielzeit des Titels und 
verbleibender Abspielzeit der gesamten CD.  

13. PITCH BEND / JOG WHEEL – Je nach angewähltem Modus erfüllt das Jog-Wheel zwei Funktionen. 
a) Wenn kein Track spielt, kann mit dem Jog-Wheel eine langsame Suche durch den Track ausgeführt werden. Um 

einen neuen Frame-Cue-Punkt zu setzen, drehen Sie das Rad und beginnen Sie mit der Wiedergabe sobald Sie 
die gewünschte Stelle gefunden haben. Drücken Sie CUE, um zu diesem Cue-Punkt zurückzuspringen.  

b) Falls ein Track spielt, so wird das Jog Wheel die Tonhöhe des Tracks vorübergehend beugen. Wenn Sie das Rad 
im Uhrzeigersinn drehen, so wird der Track vorübergehend schneller abgespielt, wenn Sie das Rad gegen den 
Uhrzeigersinn drehen wird der Track vorübergehend langsamer abgespielt. Dies ist ein wertvolles Tool für das 
Synchronisieren von Beats (siehe ANGLEICHEN VON TEMPI & BEATS). 

14. SUCHTASTE – Drücken dieser Taste ermöglicht die Benutzung des Einstellrads und damit die CD schnell zum 
Auffinden eines Cue-Punkts abzusuchen. Die Suchfunktion schaltet automatisch ab, falls sie für 8 Sekunden nicht 
benutzt wurde, Sie können diese aber auch selbst abschalten. 

15. TONLAGEN-SCHIEBEREGLER – Die Tonlage kann bis zu +/-16% verändert werden, indem Sie diese Schieberegler. 
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16. TONLAGE (Tonlagentaste) – Aktiviert den Tonlagen-Schieberegler und bestimmt den Bereich, in welchem der 

Tonhöhenregler Kontrolle auf die allgemeine Geschwindigkeit der Musik hat. Ein Antippen dieser Taste bewirkt ein 
Umschalten des Reglers zwischen den Tonhöhenbereichen 8 und 16%.  Drücken und halten Sie diese Taste für drei 
Sekunden, um das Pitch. 

17. TONLAGE LED – Zeigt den derzeitigen Tonhöhenbereich an. 
18. LCD-ANZEIGE – Zeigt alle CD-Funktionen während des Ablaufs an.  Diese Funktionen werden im nächsten Abschnitt 

erläutert. 
 

 LCD-ANZEIGEELEMENTE 
 

1. PLAY – Aktiviert, während das Gerät eine CD 
abspielt. 

2. PAUSE – Aktiviert, wenn das Gerät pausiert. 
3. TRACK – Zeigt an, welchen Titel das Gerät 

im Augenblick abpielt. 
4. SINGLE – Zeigt an wenn sich das Gerät im 

Modus Einzelwiedergabe (immer nur ein 
Track) befindet. Diese Funktion wird durch 
den SGL Button gesteuert. 

5. CONTINUOUS – Zeigt an wenn sich das 
Gerät im Modus Durchgehende Wiedergabe 
(alle Tracks auf der CD werden nacheinander abgespielt). Diese Funktion wird durch den SGL Button gesteuert. 

6. TIME BAR – Zeigt entweder die verbleibende oder die abgelaufene Zeit an, je nach Einstellung der ZEIT-TASTE. 
7. REMAIN – Zeigt an, daß die für das Musikstück verbleinbende Zeit angezeigt wird. 
8. TOTAL – Zeigt an, daß die verbleinbende Zeit für die gesamte CD angezeigt wird. 
9. PITCH – Zeigt die prozentuale Veränderung der Tonlage. 
10. MINUTES – Zeigt entweder die vergangenen oder verbleibenden Minuten an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
11. SECONDS – Zeigt entweder die vergangenen oder verbleibenden Sekunden an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
12. FRAMES – Für exaktes Cueing unterteilt der  CD-Spieler eine Sekunde in 75 Rahmen. Zeigt entweder die vergangenen 

oder verbleibenden Rahmen an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
13. SEARCH – Zeigt an, daß das Gerät ein Musikstück absucht (durch den SEARCH Button gesteuert). 
 

 PLAY / PAUSE & CUE FUNKTIONEN 
 
PLAY & CUE 
 
Ein Drücken der 
“PLAY/PAUSE”-Taste startet 
die Disc. Wird die “CUE”-
Taste gedrückt, wird die Disc 
zum letzten Anfangspunkt 
zurückgesetzt.   Dies ist der 
Cue-Punkt.  Abwechselndes 
Drücken der Tasten 
“PLAY/PAUSE” und “CUE” 
führt zum beliebig oftmaligen Abspielen der CD, angefangen von derselben Position.  Diese Funktion wird Rück-Cue genannt.  
 
PLAY / PAUSE & CUE 
 
Falls das Abspielen pausiert 
und dann wieder gestartet 
wurde, wird die 
Rückkehrposition für das 
Rück-Cue auf diese neue 
Position festgelegt. 
 
EDITIERUNG CUE-PUNKT 
 
Wird das JOG WHEEL 
während des Festlegens 
eines Cue-Punkts gedreht, 
kann ein neuer Cue-Punkt 
gefunden werden.  Der CD-
Spieler wird wiederholt kleine 
Teile der CD abspielen 
während Sie die gewünschte 
Position anwählen.  Sie 
können bestätigen, daß der 
neue Cue-Punkt der 
Gewünschte ist, indem Sie 
“PLAY/PAUSE” und dann 
“CUE” drücken.  
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 ANGLEICHEN VON TEMPI & BEATS  
 
Sie können die Tempi Ihrer Tracks angleichen, indem Sie die Musik von PLAYER 1 und PLAYER 2 abhören und den Pitch 
nach Gehör anpassen. Ist die Musik eines CD-Players langsamer, als die des anderen, bewegen Sie den Schieber zur 
Plusseite (+) hin, um das Tempo anzupassen. Ist die Musik schneller, bewegen Sie den Schieber zur Minusseite (-) hin. 
Folgende Anleitung soll diesen Vorgang veranschaulichen: 
 

1. Drücken Sie PLAY/PAUSE, um PLAYER 1 zu starten. PLAYER 1 beginnt mit der Wiedergabe. 
  

2. Drücken Sie PLAY/PAUSE, um PLAYER 2 zu starten. Nun sollten beide Decks spielen.   
 

3. Hören Sie PLAYER 2 über Ihre Kopfhörer ab. Falls das Tempo (der Musik in Ihren 
Kopfhörern) schneller ist, als das Tempo von PLAYER 1, verlangsamen Sie mit dem 
Pitch-Control-Regler das Tempo von PLAYER 2.  
 
Falls das Tempo von PLAYER 2 (in Ihren Kopfhörern) schneller als das Tempo von 
PLAYER 1 ist, beschleunigen Sie mit dem Pitch-Control-Regler das Tempo von 
PLAYER 2. 

 
 
ANGLEICHEN VON BEATS UNTER VERWENDUNG DER PITCH-BEND-FUNKTION  
Wenn Sie die Tempi der Tracks angeglichen haben, müssen Sie vielleicht noch die Taktanfänge angleichen, um einen weichen 
Übergang zu erzielen. Sie können dies tun, indem Sie vorübergehend den Pitch mit dem PITCH BEND/JOG WHEEL 
verändern.   
 
So verändern Sie für kurze Zeit den Pitch, nachdem Sie die Tempi angeglichen haben:  
 
Wenn ein Track zu weit vorne ist, drehen Sie das Jog Wheel gegen den Uhrzeigersinn, um den Track 
vorübergehend zu verlangsamen. 
 
Wenn ein Track zu weit hinten ist, drehen Sie das Jog Wheel im Uhrzeigersinn, um den Track vorübergehend 
zu beschleunigen. 
 
Der Pitch verändert sich, während das PITCH BEND/JOG WHEEL gedreht wird. (Je schneller Sie das Rad 
drehen, desto größer ist die Verschiebung des Pitch). Lassen Sie das Rad, sobald Sie die Taktanfänge 
angeglichen haben, und der Track spielt wieder in seinem ursprünglichen Pitch (Tempo und Tonhöhe). 
 
 
BEISPIELE ZUM MIXEN MIT BEIDEN CD-SPIELERN 
Während SPIELER 1 eine CD abspielt, legen Sie eine Disc in SPIELER 2 und wählen Sie Ihr nächstes Musikstück aus, bringen 
Sie die Tonlage in Einklang mit dem Musikstück auf SPIELER 1 und wenn Sie fertig sind, blenden Sie mit dem Überblendregler 
Ihres Mixers von SPIELER 1 auf SPIELER 2 über. 

 



 

 

 SPECIFICATIONS 
 
DISC TYPE: Redbook CD, CD-R, CD-RW 
 
TIME DISPLAY: Track Elapsed, Track Remaining, Total Remaining  
 
FREQ RESPONSE (20 Hz – 20 kHz): +/-1dB 
 
THD+N: < 0.08% 
 
SNR: > 85 dB 
 
OUTPUT LEVEL: 2 V RMS 
 
DIMENSIONS (W x D x H):  

Control Unit: 19" x 3.25" x 3.5" 

Transport Unit: 19" x 10" x 3.5" 
 
WEIGHT:  

Control Unit: 3.8 lbs 

Transport Unit: 7.3 lbs 
 
POWER SUPPLY: 115/240 V AC, 50/60 Hz 
 
POWER CONSUMPTION: 24 W 
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