























ALESIS B

FEATURES DER OBEREN KONSOLE
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VOLUME - Adijustiert die Lautstarke.
START / STOP — Startet oder stoppt das Metronom.
RECORD - Aktiviert den Aufnahmemodus.

METRO - Dricken Sie diesen Button, um die Metronom-Einstellungen auzuwahlen oder den Pad-
Sound zu andern.

TEMPO / TAP - Driicken Sie diesen Button, um den Tempo-Modus zu aktivieren. Verwenden Sie dann
die VALUE +/- Buttons, um das Tempo zu adjustieren. Sie kénnen diesen Button auch drei Sekunden
lang gedrickt halten, und ihn dann (vier Mal) im gewlinschten Takttempo antippen.

BEAT INDICATOR - Diese LEDs blinken im Takt der Viertelnoten des gespielten Patterns. Die rote
LED leuchtet bei jedem Taktanfang kurz auf.

LCD - Zeigt die aktuellen Parameter und andere Ablaufe an.
VALUE +/- — Vermindert oder erhéht den Wert des entsprechenden Parameters.
TRAINING - Aktiviert den Trainingsmodus.

GAME / TIMER - Driicken Sie diesen Button, um den Game-Modus zu aktivieren. Halten Sie diesen
Button gedriickt, um den Timer-Modus zu aktivieren.

PAD - Schlagen Sie dieses Einzel-Zonen-Pad mit einem Drumstick.

METRONOME SPEAKER - Aus diesem Lautsprecher ertdont das Metronom, es sei denn, es sind an
der Riickseite Kopfhorer angeschlossen.

FEATURES AN DER KONSOLENRUCKSEITE

1.

HEADPHONES - SchlieBen Sie einen Satz 6.3 mm
Kopfhérer an diese Buchse an.

HI-HAT INPUT - SchlieBen Sie hier ein optionales Hi-

Hat Becken-Trigger-Pad mit einem 6.3 mm Monokabel

an, um dies beim Spiel als Hi-Hat-Trigger zu

verwenden.

HI-HAT CONTROL INPUT - Falls Sie ein Hi-Hat

Trigger-Pad an den HI-HAT INPUT angeschlossen haben, schlieBen Sie hier einen optionalen
FuBtaster mit einem 6.3 mm Stereokabel in dieser Buchse an, um sowohl “offene” als auch
“geschlossene” Hi-Hat-Sounds zu verwenden.

KICK PEDAL INPUT — SchlieBen Sie hier einen optionalen FufBtaster mit einem 6.3 mm Monokabel
an, um dies beim Spiel als Bass-Drum-Trigger zu verwenden.

FEATURES DER KONSOLENSEITE

1.

2.

DC INPUT - SchlieBen Sie den inkludierten Stromadapter hier
an, und verbinden ihn dann mit dem Netzstrom.

POWER SWITCH - Schaltet das E-Practice Pad ein und aus.
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FEATURES DER LCD-ANZEIGE
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1. BEAT COUNT - Zeigt den Z&hlerstand des aktuellen Beat (1-9) an.

2.  BEAT TYPE - Zeigt die Anzahl der Beats an, die das Metronom zahlen wird.
BEAT CHECK — Wenn Sie mit einem Pattern mitspielen: Je mehr sich die aufleuchtenden Pfeile der
Mitte nahern, desto genauer ist Ihr Timing. Wenn “GOOD” aufleuchtet, spielen Sie genau im Takt.

4. MODE INDICATOR - Zeigt den aktuell angewahlten Modus an: Tempo, Aufnahme, Punktestand,
Timer oder Game.

5.  GAME OK ICON - Wenn lhre Punktezahl im Game-Modus ("GAME2") gréBer als 60 ist, erscheinen
die Buchstaben "OK", was darauf hinweist, dass das Pattern auf ein schwierigeres Pattern wechselt.

6. PARAMETER DISPLAY - Zeigt die aktuellen Parameterwerte an (Tempo, Punktestand etc.).
METRONOME NEEDLE - Schwenkt im aktuellen Tempo von links nach rechts. Bei der
“Balancelibung” verwandelt sich dieser Bereich in einen VU-Messer, welcher die Kraft jedes einzelnen

Schlags auf das Pad misst. Bei der “Zahliibung” verwandelt sich dieser Bereich in einen Zahler, der die
verbleibende Zeit oder die Anzahl der verbleibenden Schlége anzeigt.

8. GAME NOTE DISPLAY - Im Game-Modus fordern Sie horizontale Balken in den linken und rechten
Ecken der LCD-Anzeige auf, auf das Pad zu schlagen.

9. RHYTHM INDICATOR - Zeigt die aktuelle rhytmische Figur an.

10. TRIGGER ICONS - Zeigen die verfigbaren Trigger an, die Sie beim Spiel verwenden kénnen sowie
den Zeitpunkt zu dem sie geschlagen werden. Das Snare-Drum-Symbol (welches das Pad darstellt) ist

permanent zu sehen. Falls Sie einen Hi-Hat oder Kick-Drum-Trigger angeschlossen haben, werden
diese Symbole aufscheinen.

11. TAP ICON - Wird angezeigt, nachdem Sie den TEMPO / TAP Button drei Sekunden lang gedrickt
halten. Schlagen Sie vier Mal im Tempo, das Sie einstellen méchten, auf das Pad.

12. BATTERY LEVEL - Zeigt die verbleibende Lebensdauer der Batterie des E-Practice Pad an.
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ALESIS

PAD SOUNDS

01: Standard Snare
02: Standard Snare Rim
03: Rock Snare

04: Rock Snare Rim
05: Room Snare

06: Room Snare Rim
07: Jazz Snare

08: Jazz Snare Rim
09: Funk Snare

10: Funk Snare Rim
11: Hip-Hop Snare

12: Hip-Hop Snare Rim
13: Electronic Snare 1
14: Electronic Snare 2
15: Electronic Snare 3
16: Electronic Snare 4
17: Electronic Snare 5
18: Electronic Snare 6
19: Electronic Snare 7
20: Electronic Snare 8
21: Electronic Snare 9
22: Electronic Snare 10

: Standard Kick

: Rock Kick

: Room Kick

1 Jazz Kick

: Funk Kick

: Hip-Hop Kick

: Electronic Kick 1
: Electronic Kick 2
: Electronic Kick 3
: Electronic Kick 4
: Standard Tom 1

: Standard Tom 2

: Standard Tom 3

: Standard Tom 4

: Standard Tom 5

: Standard Tom 6

: Electronic Tom 1
: Electronic Tom 2
: Electronic Tom 3
: Electronic Tom 4
: Electronic Tom 5
: Electronic Tom 6

45: Standard Hi-Hat Closed
46: Standard Hi-Hat Pedal
47: Standard Hi-Hat Open
48: Rock Hi-Hat Closed

49: Rock Hi-Hat Pedal

50: Rock Hi-Hat Open

51: Standard Hi-Hat Closed/Open
52: Rock Hi-Hat Closed/Open
53: Jazz Hi-Hat Closed/Open
54: Standard Crash

55: Rock Crash

56: Standard Ride

57: Rock Ride

58: Metronome 1

59: Metronome 2

60: Claves 1

61: Claves 2

62: Sticks 1

63: Sticks 2

64: Cowbell 1

65: Cowbell 2

GAME MODE SONGS

EASY
NAME

1 Country — Easy

2 Country — Hard

3 6/8 Ballad — Easy

4 6/8 Ballad — Hard

5 8-Beat Ballad — Easy

6 8-Beat Ballad — Hard
7 Pop Bossa — Easy
8 Pop Bossa — Hard
9 Funk 1 — Easy

10 Funk 1 — Hard

11 8-Beat Pop — Easy
12 8-Beat Pop — Hard
13 Ballad — Easy

14 Ballad — Hard

15 Blues 1 — Easy

16 Blues 2 — Hard

17 Bossa — Easy

18 Bossa — Hard

19 Dance 1 — Easy
20 Dance 2 — Hard

TIME SIGNATURE (BEAT)

STYLE

4/4
4/4
6/8
6/8
4/4

4/4
4/4
4/4
4/4
4/4

4/4
4/4
4/4
4/4
4/4

4/4
4/4
4/4
4/4
4/4
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Country
Country
Ballad
Ballad
Ballad

Ballad
Latin
Latin
Funk
Funk

Pop
Pop
Ballad
Ballad
Blues

Blues
Latin
Latin
Dance
Dance



MEDIUM

5.3

NAME

Big Band — Easy
Big Band — Hard
Dance 2 — Easy

Dance 2 — Hard

Funk 2 — Easy

Funk 2 — Hard
Funk 3 — Easy
Funk 3 — Easy
Fusion — Easy
Fusion — Hard

Jazz 1 — Easy
Jazz 1 — Hard
Jazz 2 - Easy
Jazz 2 — Hard
March 1 — Easy

March 1 — Hard
Reggae — Easy
Reggae — Hard
Latin Jazz — Easy
Latin Jazz — Hard

NAME

March 2 — Easy
March 2 — Hard

Rock Shuffle — Easy
Rock Shuffle — Hard

Metal — Easy

Metal — Hard
Pop — Easy
Pop — Hard
R&B - Easy

R&B — Hard

Rock 1 — Easy
Rock 1 — Hard
Rock 2 — Easy
Rock 2 — Hard
Samba — Easy

Samba — Hard
Shuffle — Easy
Shuffle — Hard
Swing — Easy
Swing — Hard

TIME SIGNATURE (BEAT) STYLE
4/4 Jazz
4/4 Jazz
4/4 Dance
4/4 Dance
4/4 Funk
4/4 Funk
4/4 Funk
4/4 Funk
4/4 Fusion
4/4 Fusion
4/4 Jazz
4/4 Jazz
4/4 Jazz
4/4 Jazz
4/4 March
4/4 March
4/4 Reggae
4/4 Reggae
4/4 Latin
4/4 Latin

TIME SIGNATURE (BEAT) STYLE
4/4 March
4/4 March
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Pop
4/4 Pop
4/4 R&B
4/4 R&B
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Rock
4/4 Latin
4/4 Latin
4/4 Fusion
4/4 Fusion
4/4 Jazz
4/4 Jazz

ALESIS

THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES. OPERATION
IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:

(1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND

(2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION.
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